Descripcion del programa Academia STEAM de Wheeler

La Academia STEAM de Wheeler es un programa que se ofrece a los estudiantes de Wheeler High School que estén
interesados en buscar oportunidades avanzadas en cualquiera de los campos de STEAM (ciencia, tecnologia, ingenieria,
artes y matematicas), con énfasis en Ciencias y Matematicas. El programa esta abierto a cualquier estudiante que esté
interesado y pueda completar Literatura de Honores, cursos de ciencias a nivel de Honores o AP. Los estudiantes de la
Academia STEAM se colocaran juntos en clases de cohorte para sus Ciencias STEAM vy Literatura STEAM. Los estudiantes
tendran acceso a un plan de estudios STEAM acelerado, diverso e innovador. La finalizacidn exitosa del programa
requerira que los estudiantes completen todos los requisitos del plan de estudios como se describe a continuacion. A
los estudiantes se les da intencionalmente tanta flexibilidad en su horario como sea posible para perseguir sus propios
intereses, ya sea dentro o fuera de los campos STEAM.

¢Qué es una Academia STEAM?

Una Academia STEAM es un programa dentro de una escuela que permite a los estudiantes que estan
interesados hacer un estudio en profundidad en los campos STEAM. El plan de estudios para una Academia
STEAM generalmente integra STEAM en todo el plan de estudios.

¢En qué se diferencia la Academia STEM de una experiencia tradicional de escuela secundaria?

La Academia Wheeler STEAM esta disefiada para brindar a los estudiantes |la oportunidad de buscar oportunidades
avanzadas en los campos STEAM mientras aln estan en la escuela secundaria. Al tomar cursos STEAM adicionales, los
estudiantes podran comenzar a reducir sus areas de interés para la universidad y la carrera antes de salir de la escuela
secundaria. Los estudiantes de STEAM Academy tendran la oportunidad de duplicar sus cursos de ciencias anualmente, y
el plan de estudios para el programa permitira a los estudiantes comprender las interconexiones entre las cinco areas
amplias de STEAM: Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas.

¢Como funciona el proceso de admisién?
Academia STEAM de Wheeler tendra un proceso de admisidn competitivo. Los criterios que se evaluaran incluirdn los
siguientes:
e Puntajes de exdmenes estandarizados, con énfasis en puntajes de matematicas, inglés, bellas artes y ciencias
e Grados de escuela intermedia, con énfasis en 72 y 82 grado
e Plan de estudios tomado en la escuela intermedia, con el favor dado a los estudiantes que toman Algebra | o
superior en matematicas y Ciencias Fisicas.



Dotacion de personal de la Academia Wheeler STEAM

La Academia STEAM de Wheeler tiene un coordinador de la Academia STEAM, el Dr. Joel Howell, que supervisa todas las
necesidades del programa. También hay un Equipo de Liderazgo de la Academia Wheeler STEAM para guiar el éxito del
programa.

Plan de estudios de la Academia STEAM

Area tematica 92 Grado 10® Grado 11* Grado 12 Grado
Ciencia Honores STEAM 1- Honores STEAM Electiva de Ciencias
Biologia Quimica
2-AP o Honores de Fisica
Matemadtica 4 créditos de matemadticas (incluyendo dlgebra i y geometria)
Inglés 92 Honores STEAM Literatura mundial Literatura Americana o Literatura britdnica o

Literatura

Lenguaje AP

literatura AP o escritura
dramatica

Ciencias sociales

Geografia (opcional)

Historia mundial
Unidos

Historia de los Estados

Economia y Gobierno

Idioma del mundo

Al menos 2 créditos de Lenguaje Mundial

VAPOR Encima

1-H. Biologia STEAM
2-H. Literatura STEAM

H. Quimica STEAM

1-AP Principios de
Ciencias de la
Computacion
Seminario 2-AP

Investigacion AP

Electiva de Bellas 1 Crédito

Artes

Salud/Fitness Salud

Personal Personal Fitness

Via STEAM Curso de Pathway 1 Curso de Pathway 2 Curso de Preparacion 3 | Curso de Pathway 4

(opcional)

Requisito especifico de STEAM Academy

Itinerarios de Bellas Artes

Musica Teatro Artes visuales
Banda Actuacion I-1IV Visual Arts Comp (Clase de introduccion)
Coro I-ll Teatro Técnico I-IV Dibujo y Pintura l y Il
Orquesta Teatro Musical I-IV Esculturaly Il

Ceramica l, Il Y I

Fotografia I, 11 Y 1l

AP Art Studio, AP Historia del Arte

Trayectorias de tecnologia profesional

JROTC Tecnologia de audio y video y pelicula* | Ciencia y Tecnologia Agricola
JROTC Iyl AVTF | Ciencia y Tecnologia Agricola Basica
JROTC Il y IV AVTF I Horticultura General y Ciencias
JROTCV y VI AVTF Il Vegetales
JROTCVIIY VI AVTF IV Vivero y Paisaje*

*Se requiere solicitud

Liderazgo agricola*
Comercializacion agricola*

*3er curso para cada itinerario

Artes culinarias

Introduccidn a las Artes Culinarias
Artes Culinarias |

Artes Culinarias Il

Dibujo y disefio de ingenieria
Introduccién a Dibujo & Disefio
Encuesta de graficos de ingenieria
Modelado y disefio 3D
Fabricacidn técnica y conceptos

Ciencias de la Computacién Pathway
Introduccidn a la tecnologia digital de
Ciéncias de Computacdo Pathway
Principios de Ciencias de la Computacion
AP Ciencias de la Computacion A
Principios de Ciencias de la Computacion
AP




Dibujo y disefo arquitectonico
Pathway Introduccion a la redaccion y el
disefio

Dibujo y Disefio Arquitectdnico |

Dibujo y Disefio Arquitectdnico
Detalles estructurales

Dibujo de Ingenieria Civil

Ingenieria y Tecnologia Pathway
Fundamentos de Ingenieria y Tecnologia
Conceptos de ingenieria

Aplicaciones de ingenieria

Disefio de Investigacion y Gestion de
Proyectos.

Ciencia de la Salud

Introduccién a la Via de Ciencias de la
Salud

Elementos esenciales de la atencion
médica

Respondedor médico de emergencia*
Fundamentos de la atencién al
paciente®

Aplicaciones de la salud publica*

*3er curso para cada via - certificacion
EMR o CNA

Disefio Web y Digital Marketing
Introduccidn a la Tecnologia Digital Principios de marketing
Disefio Digital Introduccién al marketing deportivo y de
Disefio Web entretenimiento
Marketing Avanzado de Deportes y
Entretenimiento
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I Wheeler STEAM Academy - Clase de 2027 - Cronologia de admisiones .

e Solicitud en linea disponible: 2 de diciembre de 2022
Noche de Padres de Estudiantes que van a grado 9: 9 de febrero de 2023, 6:00-7:00 I

e lasolicitud en linea se cierra: 18 de febrero de 2023 -
I e Decisiones de admisién: 3 de marzo de 2023 .
. e Fecha limite para que los estudiantes acepten la admisidn: 24 de marzo de 2023 I
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